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NO SE PERMITE LLEVAR Y/O CONSUMIR BEBIDAS ALCOHOLICAS EN NINGUN CAMPO
DE JUEGO, SI SE SORPRENDE A JUGADORES O PORRA CON CERVEZA, EL EQUIPO AL
QUE PERTENECEN PIERDE 0-2 Y LOS JUGADORES O PORRA QUEDAN EXPULSADOS DEL
TORNEDO.

1-.TODOS LOS HORARIOS TIENEN 10 MINUTOS DE PRORROGA.

Y NO NECESITA NINGUN EQUIPO PEDIR LA PRORROGA ESTA ES AUTOMATICA.
SOLO QUE UN EQUIPO NO TENGA LOS 7 JUGADORES EL OTRO GANA POR DEFAULT.
Y NINGUN JUEGO TIENE TIEMPO DE COMPENSACION.

2.-DESDE LA JORNADA # 1 NINGUN JUGADOR PUEDE PARTICIPAR:

A)SI NO TIENE SU CREDENCIAL ENMICADA.

B)SI NO TIENE SU UNIFORME COMPLETO (SHORT Y ' ,CAMISETA Y CALSETAS)
C)SI NO CUENTA CON SUS ESPINILLERAS

D)PORTERO DEBE TENER NUMERO EN SU CAMISETA.

3.-YA NO SERA NECESARIO RETENER LA CREDENCIAL DEL JUGADOR CUANDO

ES EXPULSADO YA QUE LOS DELEGADOS Y LOS ARBITRO TENDRAN ESA INFORMACION
CADA SEMANA EN EL ROL DE JUEGOS.

S| EL ARBITRO ENCUENTRA, AL ESTAR LLENANDO LA CEDULAS, QUE EL JUGADOR
ESTA EXPULSADO,EL EQUIPO CONTRARIO GANARA CON MARCADOR 2-0

DELEGADOS.- RECUERDEN QUE PARA INICIAR UN JUEGO DEBEN DE TENER
1.-MINIMO 6 JUGADORES DE CAMPO Y UN PORTERO

2.-DEBEN ESTAR A LA HORA QUE ESTA PROGRAMADO SU JUEGO

3.-TODOS SUS JUGADORES DEBEN ESTAR UNIFORMADOS

4.-TODOS LOS JUGADORES CON SU CREDENCIAL EN LA MANO

5.-DEBEN PRESENTAR UN BALON EN CONDICIONES DE JUGAR CADA EQUIPO.

ARBITRO¢

1.- LOS UNIFORMES.- ESTO SE APLICA A TODOS LOS JUGADORES, DEBEN SER 100%
IGUALES, SHORT, CALCETA Y CAMISETA.

2.-CREDENCIALES: SE PUEDEN ENTREGAR EN EL MEDIO TIEMPO,Y USTEDES DEBEN DE
PREGUNTAR POR ELLAS AL FINAL DEL PRIMER TIEMPO,SI NO LAS TIENEN COMPLETAS
SE DARA POR TERMINADO EL ENCUENTRO,GANANDO 2-0 EL EQUIPO CONTRARIO.

3.-CUANDO "LA PORRA" DE ALGUN EQUIPO ESTE INSULTADO, YA SEA A USTEDES O

A LOS JUGADORES DEL EQUIPO CONTRARIO,HAGAN SABER AL CAPITAN DEL EQUIPO
QUE SI NO PARAN SUS INSULTOS SE DETENDRA EL JUEGO Y EL MARCADOR SERA 2-0

A FAVOR DEL EQUIPO CONTRARIO

4.-POR FAVOR NO PERMITAN EL JUEGO BRUSCO Y PROTEJAN A LOS QUE SI QUIEREN
JUGAR.

5.-EN CASO DE LLUVIA,SOLO EL ARBITRO DECIDE SI SE PUEDE JUGAR O NO, DE ACUERDO
CON LAS CONDICIONES DEL TERRENO DE JUEGO Y SI NO HAY TRUENOS Y RAYOS.

IMPORTANTE .-
CADA EQUIPO DEBE LEVANTAR SU BASURA, RECUERDEN QUE LOS CAMPOS DE FUTBOL
DEBEN DE QUEDAR LIMPIOS AL FINAL DE CADA JORNADA, EL EQUIPO QUE NO CUMPLA
SE LE MULTARA Y TAMBIEN PERDERA UN PUNTO CADA VEZ QUE DEJE BASURA.
POR FAVOR AYUDENOS A MANTENER LIMPIOS LOS CAMPOS DE LA LIGA.
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SANCIONES DISCIPLINARIAS.-

FALTAS DE AMONESTACION

1.- SER CULPABLE DE CONDUCTA ANTIDEPORTIVA

2.-DESAPROBAR CON PALABRAS O ACCIONES

3.-INFRINGIR PERSISTENTEMENTE LAS REGLAS DE JUEGO

4.-RETARDAR LA REANUDACION DEL JUEGO

5.-NO RESPETAR LA DISTANCIA REGLAMENTARIA EN UN SAQUE DE ESQUINA O TIRO LIBRE
6.-ENTRAR O VOLVER A ENTRAR EN EL TERRENO DE JUEGO SIN PERMISO DEL ARBITRO
7.-ABANDONAR DELIBERADAMENTE EL TERRENO DE JUEGO SIN EL PERMISO DEL ARBITRO

FALTAS DE EXPULSION

1.-SER CULPABLE DE JUEGO BRUSCO GRAVE 2 JUEGOS DE CASTIGO
2.-SER CULPABLE DE CONDUCTA VIOLENTA 2 JUEGOS DE CASTIGO
3.-ESCUPIR A UN ADVERSARIO O A OTRA PERSONA 3 JUEGOS DE CASTIGO
4.-IMPEDIR CON MANO INTENCIONADA UN GOL O UNA

OPORTUNIDAD MANIFIESTA DE GOL. 2 JUEGOS DE CASTIGO

5.-MALOGRAR LA OPORTUNIDAD DE MARCAR GOL A
UN ADVERSARIO QUE SE DIRIGE A LA META (ULTIMO HOMBRE)

Y SE MARCARA TIRO LIBRE DIRECTO O PENAL 2 JUEGOS DE CASTIGO

6.-EMPLEAR LENGUAJE OBSENO,GROSERO. 2 JUEGOS DE CASTIGO

7.-RECIBIR UNA SEGUNDA AMONESTACION EN EL JUEGO 1 JUEGO DE CASTIGO

8.-JUGADOR QUE DESPUES DE SER EXPULSADO LE TENDRA EL CASTIGO POR LA EXPULSION
MIENTE LA MADRE AL ARBITRO MAS 3 JUEGOS POR INSULTAR AL ARBITRt
9.-JUGADOR QUE AGREDA O INTENTE AGREDIR AL ESTE JUGADOR SERA EXPULSADO DE LA
CUERPO ARBITRAL.(ARBITROS Y ABANDERADOS) DE POR VIDA'Y SE LE HARAN CARGOS CO

POLICIA DE TEXAS.
LOS DOMINGOS QUE SE SUSPENDAN LOS JUEGOS CUENTAN PARA LOS CASTIGADOS.

- SE PERMITEN UN TOTAL DE 6 (SEIS) CAMBIOS,INCLUYENDO AL PORTERO
FEMENIL.- TODOS LOS CAMBIOS QUE NECESITEN Y PUEDEN ENTRAR Y SALIR.

- EL ARBITRO Y SUS ABANDERADOS SON LA MAXIMA AUTORIDAD DENTRO DEL TERRENO DE
JUEGO,POR LO QUE SE DEBEN ACATAR TODAS SUS DECISIONES CON RESPETO.

- NO HAY INTERCAMBIO DE JUGADORES.ESTO ES POSIBLE SOLO AL INICIO DE CADA TORNEO.

- SE PUEDEN REGISTRA JUGADORES DURANTE TODO EL TORNEO,PERO PARA JUGAR LA LIGUILLA
DEBEN TENER MINIMO 4 JUEGOS JUGADOS.

NOTA.-SOLO LOS JUGADORES CON 4 JUEGOS JUGADOS FISICAMENTE DURANTE EL TORNEO
PODRAN JUGAR LA LIGUILLA,YA NO CUENTAN LOS JUEGOS POR DEFAULT PARA ELLOS.

TROFEOS.- ESTOS SON PARA CADA DIVISION.
CAMPEON.- 20 CAMISETAS,20 MEDALLAS,TROFEO Y FOTO.
SUB-CAMPEON.- TROFEO
TERCER LUGAR.- TROFEO
MEJOR PORTERO TROFEO FOTO
GOLEADOR TROFEO FOTO

SI EXISTE EMPATE EN LOS GOLEADORES O EN LOS MEJORES PORTEROS, EL TROFEO SE
ENTREGARA AL JUGADOR CUYO EQUIPO ESTE MEJOR COLOCADO EN LA TABLA GENERAL.
LOS EQUIPOS SE FORMARAN POR ORDEN ALFABETICO PARA EL ROL DE JUEGOS.
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SE JUGARAN 15 JUEGOS DE TORNEO REGULAR,POR LO QUE NO SE ENFRENTARAN A TODOS
LOS EQUIPOS DE SU DIVISION,Y EL CALENDARIO COMPLETO LO TENDRAN EN LA FECHA # 3

TIEMPO DE JUEGO: TORNEO REGULAR.- 40 MIN. CADA TIEMPO Y 10 DE DESCANSO.
LIGUILLA.-DOS TIEMPOS DE 45 MIN. CON 10 DE DESCANSO Y Sl AL FINAL DE LOS 90 MIN. EL
MARCADOR ESTA EMPATADO,NOS VAMOS DIRECTO A SERIE DE PENALTIES,5 CADA EQUIPO
Y SI ES NECESARIO A "MUERTE SUBITA"

CLASIFICAN LOS 8 PRIMEROS DE CADA DIVISION Y SE ENFRENTARAN 1-8,2-7,3-6 Y 4-5
HORARIOS.-

8:00 AM 4 VS 5 |FEMENIL |SEGUNDA |SERIE A [PRIMERA |PREMIER
10:00 AM 3 VS 6 |FEMENIL [SEGUNDA [SERIE A |PRIMERA |PREMIER
12:00 PM 2VS 7 |FEMENIL [SEGUNDA |SERIE A |PRIMERA [PREMIER
2:00PM 1 VS 8 |FEMENIL |SEGUNDA |SERIE A [PRIMERA |PREMIER
HORARIOS DE JUEGOS DE SEMIFINALES Y FINALES.-
SEMIFINALES.-
CAMPO 1 CAMPO 2
8:00AM 2 VS 3 FEMENIL 8:00AM 1 VS 4 FEMENIL
10:00AM 2 VS 3 SERIE "A" 10:00AM 1 VS 4 SERIE "A"
CAMPO 3 CAMPO 4
8:00AM 2 VS 3 SEGUNDA 8:00AM 1 VS 4 SEGUNDA
10:00AM 2 VS 3 PRIMERA 10:00AM 1 VS 4 PRIMERA
12.00PM 2 VS 3 PREMIER 12.00PM 1 VS 4 PREMIER

DE LOS EQUIPOS PERDEDORES,LOS QUE ESTEN MEJOR COLOCADOS EN LA TABLA
GENERAL SERAN LOS TERCEROS LUGARES AUTOMATICAMENTE.

CAMPO 1 CAMPO 2
FINALES,- 8:00 AM FEMENIL 9:00 AM SEGUNDA
10:00 AM PRIMERA "A" 11:00 AM PRIMERA

12:00 PM PREMIER
EN LA LIGUILLA, LOS EQUIPOS MEJOR COLOCADOS EN LA TABLA,ESCOJEN A SU ARBITRO.

AL FINAL DE CADA TORNEO REGULAR,SE JUGARA EL TORNEO DE CONSOLACION,QUE ES A
BENEFICIO DE LOS NINOS DE MILLENNIUM SOCCER KIDS.

EN EL QUE PUEDEN PARTICIPAR TODOS LOS EQUIPOS QUE NO ENTREN A LA LIGUILLA.

Y RECUERDEN QUE EN ESE TORNEO TENEMOS LAS MISMAS REGLAS DE LOS TORNEO REGULARES
ASI QUE PARTICIPA PARA AYUDAR AL CLUB Y ES OTRA POSIBILIDAD DE QUE SALGAS CAMPEON.

LOS EQUIPOS QUE PARTICIPEN EN UNA "BATALLA CAMPAL" QUEDARAN FUERA DE LA LIGA
NO IMPORTANDO QUIEN INICIE EL PLEITO,

A PARTIR DE ESTE TORNEO,LAS CREDENCIALES DEBEN SER ENMICADAS CON PLASTICOS
TAMANO "BUSINESS CARD", YA QUE SI UTILIZAS TAMANO DIFERENTE NO VAS A PODER

JUGAR, LOS PLASTICOS LOS VAMOS A ESTAR REPARTIENDO NOSOTROS CUANDO SE TE
ENTREGEN LAS CREDENCIALES.

SOLO LOS MARTES VAS A PODER CONSEGUIR CREDENCIALES Y EN LA JUNTA.

IMPORTANTE.- LAS FOTOS QUE SE VAN A UTILIZAR EN LAS CREDENCIALES DE SUS JUGADORES
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DEBEN DE SER DE ESTE ANO Y LO MAS CLARAS POSIBLE.
PUEDES SOLICITAR TUS FOTOS A LOS TELEFONOS (512) 933 9141,(512)786 2198 CON CRISTINA.
YA QUE ESTE VA A SER EL SITIO OFICIAL DE FOTOS PARA MILLENNIUM SOCCER LEAGUE.

LES INFORMAMOS QUE EN CASO DE QUE ALGUN EQUIPO SE RETIRE DEL TORNEO

A) PIERDE SU FRANQUICIA.

B) NO SE LE REEMBOLSARA NADA.

C) LOS DEMAS EQUIPOS GANARAN SUS JUEGOS POR DEFAUL CUANDO SE ENFRENTEN

AL EQUIPO QUE SE RETIRE.

D)LOS JUGADORES DEL EQUIPO QUE SE RETIRE YA NO PODRAN PARTICIPAL EN EL TORNEO
D)LA LIGA TRATARA DE CONSEGUIR OTRO EQUIPO PARA QUE LO CUBRA.

APARTIR DE ESTE TORNEO NO TENDREMOS NINGUN TIPO DE PERMISO PARA CANCELAR
O MOVER UN JUEGO OFICIAL.

POR LO QUE SI USTEDES DECEAN PARTICIPAR EN OTROS TIPOS DE TORNEOS ES BAJO
SU RIEGO YA QUE EL DOMINGO LO DEBEN DE RESERVAR PARA LOS JUEGOS DE LA

LIGA MILLENNIUM.

SI LLUEVE JUEVES,VIERNES O SABADO, FAVOR DE LLAMAR LOS SABADOS DESPUES
DE LAS 3:00 PM PARA SABER SI SE VA PODER JUGAR EL DOMINGO.
TELEFONOS.-SETO 797 5732, FRANCISCO 933 0844, 653 4552, C CAMPOS 854 9489.

PORRAS.-

SE LES ADVIERTE A TODOS LOS EQUIPOS QUE SUS "PORRAS" O"BARRAS" QUE AL
PRIMER PROBLEMA QUE TENGAN EN EL TERRENO DE JUEGO SE LES EXPULSARA POR
3 JUEGOS Y SI REINCIDEN SE LES EXPULSARA POR LO QUE RESTE DEL TORNEO.

ES POR ESO QUE" MILLENNIUM SOCCER LEAGUE" INVITA A TODOS A TENER UN BUEN
COMPORTAMIENTO,PARA DISFRUTAR DE NUESTRO DEPORTE FAVORITO DURANTE
TODO EL CAMPEONATO.

REGLAMENTO PARA LAS PORRAS.- ESTAS SON DESICIONES DEL ARBITRO CENTRAL.
1.-NINGUN INTEGRANTE DE LA PORRA PUDE INGRESAR AL TERRENO DE JUEGO POR NINGUN
MOTIVO.SI LO HACE SU EQUIPO PIERDE 0-2

2.-EL ARBITRO INFORMARA AL CAPITAN DEL EQUIPO QUE SU PORRA ESTA AGREDIENDO VERBAL-
MENTE AL CUERPO ARBITRAL O AL EQUIPO CONTRARIO.SI NO LOS CONTROLA SE SUSPENDERA
EL ENCUENTRO Y SU EQUIPO PIERDE 0-2

3.-NINGUN INTEGRANTE DE LA PORRA PUEDE ESTAR CON BEBIDAS ALCOHOLICAS SERCA DEL
TERRENO DE JUEGO.DE SER ASI EL ARBITRO DETENDRA EL JUEGO HASTA QUE ESA PERSONA
SE RETIRE,SI NO QUIERE,EL ARBITRO DARA POR TERMINADO EL ENCUENTRO Y ESE EQUIPO
PIERDE 0-2

4.-LAS PORRAS DEBEN ESTAR UNA DE CADA LADO DE LA CANCHA,LEJOS DE LOS ABANDERADOS
NO SE PERMITEN PERSONAS DETRAS DE LAS PORTERIAS.

LO QUE PAGAS AL ENTRAR A UN CAMPO DE LA LIGA SOLO ES PARA QUE ESTACIONES TU AUTO,
NO TE DA DERECHO A QUE INSULTES A LOS ARBITROS O A QUE DEJES BASURA TIRADA.



